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Tipos de diagramas en UML

ESTRUCTURALES

Muestran la estructura estatica de los objetos en un sistema.

Diagrama de clases Los diagramas de clase son, sin duda, el tipo de diagrama UML mas utilizado.
Es el bloque de construccion principal de cualquier solucidén orientada a objetos. Muestra las
clases en un sistema, atributos y operaciones de cada clase y la relacion entre cada clase. En la
mayoria de las herramientas de modelado, una clase tiene tres partes, nombre en la parte
superior, atributos en el centro y operaciones o métodos en la parte inferior. En sistemas
grandes con muchas clases relacionadas, las clases se agrupan para crear diagramas de clases.
Las Diferentes relaciones entre las clases se muestran por diferentes tipos de flechas.

Diagrama de componentes Un diagrama de componentes muestra la relacion estructural de los
componentes de un sistema de software. Estos se utilizan principalmente cuando se trabaja con
sistemas complejos que tienen muchos componentes. Los componentes se comunican entre si
mediante interfaces. Las interfaces se enlazan mediante conectores.

Diagrama de despliegue Un diagrama de despliegue muestra el hardware de su sistema y el
software de ese hardware. Los diagramas de implementacion son Utiles cuando la solucién de
software se despliega en varios equipos, cada uno con una configuracion unica.

Diagrama de objetos Los diagramas de objetos, a veces denominados diagramas de instancia,
son muy similares a los diagramas de clases. Al igual que los diagramas de clases, también
muestran la relacidn entre los objetos, pero usan ejemplos del mundo real. Se utilizan para
mostrar cémo se vera un sistema en un momento dado. Debido a que hay datos disponibles en
los objetos, a menudo se utilizan para explicar relaciones complejas entre objetos.

Diagrama de paquetes Como su nombre indica, un diagrama de paquetes muestra las
dependencias entre diferentes paquetes de un sistema.

Diagrama de perfiles El diagrama de perfil es un nuevo tipo de diagrama introducido en UML 2.
Este es un tipo de diagrama que se utiliza muy raramente en cualquier especificacion.

Diagrama de estructura compuesta Los diagramas de estructura compuesta se utilizan para
mostrar la estructura interna de una clase.

De comportamiento

Muestran el comportamiento dindmico de los objetos en el sistema.

Diagrama de actividades Los diagramas de actividad representan los flujos de trabajo de
forma gréfica. Pueden utilizarse para describir el flujo de trabajo empresarial o el flujo de trabajo
operativo de cualquier componente de un sistema. A veces, los diagramas de actividad se
utilizan como una alternativa a los diagramas de maquina del estado.



Diagrama de casos de uso Como el tipo de diagrama de diagramas UML mas conocido, los
diagramas de casos de uso ofrecen una visidn general de los actores involucrados en un sistema,
las diferentes funciones que necesitan esos actores y como interactian estas diferentes
funciones. Es un gran punto de partida para cualquier discusién del proyecto, ya que se pueden
identificar facilmente los principales actores involucrados y los principales procesos del sistema.

Diagrama de maquina de estados Los diagramas de maquina de estado son similares a los
diagramas de actividad, aunque las anotaciones y el uso cambian un poco. En algin momento
se conocen como diagramas de estados o diagramas de diagramas de estado también. Estos son
muy Utiles para describir el comportamiento de los objetos que actian de manera diferente de
acuerdo con el estado en que se encuentran en el momento.

De interaccion

Diagrama global de interacciones Los diagramas generales o globales de interacciéon son muy
similares a los diagramas de actividad. Mientras que los diagramas de actividad muestran una
secuencia de procesos, los diagramas de interaccién muestran una secuencia de diagramas de
interaccion. En términos simples, pueden llamarse una coleccién de diagramas de interaccién y
el orden en que suceden. Como se mencioné anteriormente, hay siete tipos de diagramas de
interaccion, por lo que cualquiera de ellos puede ser un nodo en un diagrama de vista general
de interaccién.

Diagrama de comunicacidn El diagrama de comunicacion se llamé diagrama de colaboracion
en UML 1. Es similar a los diagramas de secuencia, pero el foco estad en los mensajes pasados
entre objetos.

Diagrama de secuencia Los diagramas de secuencia en UML muestran cémo los objetos
interactuan entre si y el orden en que se producen esas interacciones. Es importante tener en
cuenta que muestran las interacciones para un escenario en particular. Los procesos se
representan verticalmente y las interacciones se muestran como flechas.

Diagrama de tiempos Los diagramas de sincronizacidon son muy similares a los diagramas de
secuencia. Representan el comportamiento de los objetos en un marco de tiempo dado. Si es
solo un objeto, el diagrama es directo, pero si hay mas de un objeto involucrado, también se
pueden usar para mostrar interacciones de objetos durante ese periodo de tiempo.



